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Membangun 
Paradigma



Komunikasi efektif 
ditandai dengan 
adanya pengertian, 
kesenangan, 
perubahan sikap, 
peningkatan 
hubungan sosial, 
dan tindakan.

Stewart L. Tubbs dan 
Sylavia Moss



Komunikasi kreatif bertujuan untuk 
berekspresi dengan cara yang 
orisinal dan memfasilitasi 
pemahaman pesan yang lebih baik. 
Komunikasi kreatif pada dasarnya 
berarti berpikir kreatif. Di dunia yang 
penuh dengan pesan-pesan yang 
menarik perhatian, kemampuan 
untuk menghasilkan komunikasi 
kreatif adalah kunci

Prodi Ilmu Komunikasi 
Telkom University



DEEP LEARNING adalah pendekatan 
yang menekankan pada penciptaan 
suasana belajar dan proses 
pembelajaran berkesadaran 
(mindful), bermakna (meaningful), 
dan menggembirakan (joyful) melalui 
olah pikir (intelektual), olah hati 
(etika), olah rasa (estetika) dan olah 
raga (kinestetik) secara holistic dan 
terpadu

"Deep learning bukan sekedar menghafal atau 
mengerjakan soal-soal ujian, tetapi bagaimana 
siswa memahami konsep secara menyeluruh, 
mengaitkannya dengan disiplin ilmu dan 
mengaplikasikannya dalam kehidupan nyata," 
Mendikdasmen Abdul Mu’ti 



C E R I A
C : Cara pahami murid dengan Multiple Intelligences
E : Elaborasi AMPUH dalam merebut hati murid
R : Rangsang Curiosity murid dengan Quantum Teaching
I : Ingat selama proses belajar harus menyenangkan ; Open Collage     
      Australia
A : Arahkan menuju pembelajaran yang mendalam ; Deep Learning



CCara Pahami Murid dengan 

Multiple Inteligences

Gaya Mengajar Guru 
= 

Gaya Belajar Siswa

Pembelajaran Efektif



Alfred Binet menyebutkan bahwa 
intelegensi mempunyai sifat monogetik. 
Artinya, intelegensi berkembang hanya 
dari faktor umum atau kriteria tertentu. 
Dalam teori Binet digambarkan 
intelegensi sebagai suatu yang fungsional 
sehingga memungkinkan orang lain untuk 
mengamati dan menilai tingkat 
perkembangan individu berdasar suatu 
kriteria individu. Oleh karena itu, untuk 
dapat melihat seseorang cukup intelegen 
atau tidak, dapat diamati melalui cara dan 
kemampuannya untuk mengubah arah 
tindakan apabila diperlukan (Uyun, N., 
Magdalena, I., & Maulida, Z. (2021)



Thomas Armstrong, Ph.D

”Anak belajar 
dengan caranya 
sendiri-sendiri. 
Tugas guru adalah 
menemukan cara 
tersebut”



Betapa bahagianya seorang 
anak, jika ia berada di 
Sekolahnya Manusia, dan 
mendapatkan ilmu dai Gurunya 
Manusia, dan sepulang sekolah 
yang ada Orangtuanya 
Manusia, maka kelak ia akan 
jadi anak yang berhasil” 

Munif Chatib



Agar Guru Tetap Dirindukan 
Daripada Guru Robot Saat Ini

• Kenali hati siswa

• Munculkan kebutuhan

• Jadilah guru yang selalu 
menginspirasi



“Setiap orang 
mengembangkan 
kecerdasan dengan 
beragam cara 
(Multiple 
Intelligences)” 

DR Howard Gardner





Cerdas Bahasa



Cerdas Logika 
dan Angka



Cerdas Gambar



Cerdas Musik



Maradona - Brilliant 
soccer from 
Argentina. He was 
emotional disturbed.

Cerdas Gerak



Cerdas Bergaul



Helen Keller - This American author, lecturer, and humanitarian was 
blind, deaf, and mute. Her life story and writings continue to inspire 
people from all walks of life. 

Cerdas Diri



Cerdas Alam





Elaborasi 
AMPUH 

dalam 
merebut hati 

murid

E



Cara AMPUH 
merebut hati murid
(Joko Wahyono)

•A : asertif guru tegas tidak kasar
•M : menghargai murid
•P : pandai berkomunikasi
•U : usaha optimal
•H : hindari ancaman kekerasan



Rangsang Curiosity murid dengan Quantum TeachingR



Bawalah Dunia 
Mereka Ke Dunia 
Kita, Antarkan 
Dunia kita ke 
Dunia Mereka

Quantum Teaching



Prinsip Prinsip 
Quantum Teaching

• Segalanya berbicara
• Segalanya bertujuan
• Pengalaman 

sebelum pemberian 
nama

• Akui setiap usaha
• Jika layak dipelajari, 

maka layak pula 
dirayakan



Gaya Mengajar Guru = Gaya Belajar Siswa

Gaya Mengajar Guru ≠ Gaya Belajar Siswa

Tidak ada Pelajaran sulit 
dan membosankan

Pelajaran terasa  sulit 
dan membosankan



Apa Manfaatnya BAgiKu ? 
Quantum Teaching

Mengetahui 
manfaat adalah 

sumber motivasi

Tuliskan sebanyak 
mungkin manfaat 

mempelajari 
sesuatu

Memiliki kejelasan 
tujuan dalam 

belajar

Ketahuilah 
dampak negative 

jika anda tidak 
belajar



Ingat selama proses belajar harus menyenangkan ; 
Open Collage Australia

Kegiatan 
Penutup

Kegiatan 
Inti

Kegiatan 
Pembuka

I



# Kegiatan Pembuka

• Membaca Doa
• Ice Breaking, Apersepsi
• Review Pelajaran 

Sebelumnya
• Tujuan dan Rencana 

Kegiatan Pembelajaran 
(AMBAK QT)



10 cara mengajar 
yang asyik dan 
menyenangkan : 
Open College 
Australia

# Kegiatan Inti



1. Temukan hal yang baru Bersama (momen AHA yang menyenangkan). Bagian 
dari strategi yang tidak pernah habis, karena teknologi bisa using namun 
pendekatan ini akan terus, contoh tugas sekolah di jerman mengukur 
Gedung dengan menggunakan barometer, dalil pytagoras, ada yang dengan 
tali, ada yang nanya dokumen missal ada reward yang tercepat dapat 
hadiah. Guru memenangkan yang pakai barometer, kelompok nanya protes 
ke majelis akhirnya menang

2. Buat siswa penasaran. Buat mengejutkan dan membuat penasaran, ajukan 
pertanyaan pertanyaan yang mebuat mereka penasaran

3. Tunjukkan kepedulian terhadap siswa. Sebuah penelitian menunjukkan 
membuat mereka tertawa dan senang salah satu kepedulian kpd mereka

4. Libatkan siswa dalam project, kerja kelompok itu bagus, prosesnya perlu 
diamati, bagaimana keterlibatan saling menghargai, bukan hanya salah satu 
yang berperan

5. Hindari kebiasan monoton. Akan membosankan, misal ceramah terus 
apalagi jam siang, hanya memberikan informasi saja, padahal saat ini 
mencari informasi gampang sekali cari di google. Lakukan metode baru tdk 
usah takut salah, lakukan dan sempurnakan



6. Review Pelajaran namun jangan ulangi materi. Luangkan waktu 1 atau 2 
jam setiap minggu untuk mereview namun tidak mengulangi materi biar 
tidak bosan

7. Ganti pembelajaran dengan percakapan. Libatkan siswa dalam 
percakapan yang santai. Guru dan siswa bisa saling bertukar gagasan

8. Cobalah bertukar peran. Cobalah duduk Bersama siswa lain, dan berikan 
kesempatan kepada siswa untuk menjadi guru, missal 1-2 bulan sekali. 
Mereka mencoba menyampaikan materi dengan caranya ini akan seru

9. Pahami tugas mereka. Banyak guru yang tidak menyadari bahwa maple 
yang diampunya bukan satu satunya Pelajaran yang dipelajari siswa, 
namun masih ada Pelajaran yang lain juga

10.Tertawakan lelucon siswa. Hal lain yang dapat dilakukan untuk 
menghasilkan pembelajaran yang menyenangkan adalah terlibat dalam 
lelucon yang dilontarkan siswa, hal ini menunjukkan guru dan siswa 
berada dalam situasi yang menyenangkan



Arahkan menuju pembelajaran yang mendalam ; Deep LearningA



# Kegiatan Penutup

1. Guru melakukan Refleksi Pembelajaran

2. Murid membuat resume secara kreatif dengan bimbingan guru tentang apa yang sudah 

dipelajari misalnya dengan Mind Mapping

3. Siswa diminta untuk membagikan kesan mereka tentang materi yang dipelajari, apa 

yang paling menarik, atau apa yang masih menjadi pertanyaan

4. Guru memberikan pujian dan apresiasi kepada siswa atas partisipasi dan hasil belajar

mereka

5. Guru memberikan motivasi dan dorongan agar siswa terus belajar dan 

mengembangkan diri

6. Guru dapat memberikan contoh-contoh nyata bagaimana materi yang dipelajari dapat 

diterapkan dalam kehidupan sehari-hari, dan siswa bisa menambahkan sesuai dengan 

pengalaman masing masing

7. Bila perlu guru memberikan tugas rumah atau pekerjaan yang terkait dengan materi 

yang telah dipelajari.

8. Guru memberikan informasi tentang materi yang akan dipelajari di sesi berikutnya.



Terimakasih
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